AOA Agility Online Administration

Modul QR-RECHNUNG
2. Oktober 2024

Das AOA Modul QR-Rechnung dient der automatisierten Rechnungstellung (QR-Code) und der
automatisierten Zahlungsverarbeitung (camt 054) von Startgeldern an Agility Turnieren.

Die Einfihrung eines intern eingesetzten Prototyps erfolgte Mitte 2021. Das Modul sowie die darin
enthaltenen Funktionen wurden laufend erweitert und verbessert. Das Modul hat sich bewahrt
und lauft seit langem stabil. Daher wird es nun interessierten Veranstaltern als kostenpflichtige
Option zur Verfiigung gestellt.

Die Vorteile fiir den Organisator liegen auf der Hand:

* Mail-Versand von Rechnungen (PDF) mit personifizierten QR-Codes
Vorteil: korrekte Berechnung des Startgeldes, saubere Rechnung mit vollig frei gewahlter
Zahlungsfrist

e Zahlung erfolgt ganz einfach im E-Banking durch Scannen der QR-Rechnung
Vorteil: scannen statt manuelles Abtippen von IBAN-Codes

* Abgleich der Zahlungen mit den Rechnungen erfolgt automatisiert und nicht manuell
Vorteil: riesige Zeitersparnis, kein stundenlanges / manuelles abgleichen von Listen

* Mail-Versand von Zahlungerinnerungen erfolgt per Mausklick
Vorteil: riesige Zeitersparnis, kein manueller Versand von einzeln erstellten Mails

Ablauf zur Einfithrung des Moduls QR-Rechnung

1. Voraussetzungen fiir den Einsatz

Fiir die sogenannte Strukturierte Rechnungsstellung benétigt der Veranstalter von seiner Bank die
ESR-Identifikation und QR-IBAN. Diese Angaben werden in AOA hinterlegt.

2. Regeln fiir die Berechnung des Startgelds und das Vorgehen bei Abmeldungen

Der Veranstalter hinterlegt in AOA seine Angaben zur automatischen Berechnung des Startgelds
sowie Angaben zum automatischen Vorgehen bei (spaten) Abmeldungen.

3. Versand einiger TEST-Rechnungen & Zahlungsabgleich

Der AOA-Administrator versendet in einem Testlauf QR-Rechnungen und priift, ob alle Angaben
korrekt umgesetzt wurden.

Nach Eingang der Zahlungen der Testrechnungen auf das Konto des Veranstalters testet der
Administrator in Zusammenarbeit mit dem Veranstalter die Zahlungsverarbeitung.

Ist alles korrekt, kann das Modul sofort eingesetzt werden.
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Bereich MELDESTELLE

Nebst den Ublichen Angaben kommen zusatzliche Aspekte hinzu.

1. Bankdaten / QR (ESR)

Diese Daten werden bendtigt zur Erstellung des QR-Einzahlungsscheins.

Adresse MELDESTELLE Text Fiir BESTATIGUNGS-MAIL Bankdaten / QR (ESR) Startgeld & Abmeldungen

Einzahlung fiir Zu Gunsken von
Mame der Bank Vorname Machname (oder Firma)
Raiffeisenbank Wohlen Philip Frahlich
Postleitzahl und Ort der Bank Strasse und Hausnummer
5610 Wohlen AG Ballyweg 9
Angaben bei der Bank erfragen! Postleitzahl
Konkto 5604
-7 a2TT ort
ESR Teilnehmernummer Hendschiken
ﬂ"l _G'l ATTA T

ESR Identifikationsnummer

4g9°"="

Fiir Uberweisung aus dem Ausland
IBAN

CHS7 3080 8007 "na= o7na

SWIFT BIC

RAIFCH22744
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2. Startgeld

Die Angaben fir das Startgeld sind Vorgabewerte fiir neu erfasste Turniere (diese «Formel» kann
auf alle bereits erfassten Turniere (ibertragen werden).

Bei jedem einzelnen Turnier kdnnen zudem vor dem Versand der Rechnungen noch Anpassungen
vorgenommen werden (z.B. hoheres Startgeld fir ein spezielles Turnier).

Adresse MELDESTELLE Text fiir BESTATIGUNGS-MAIL Bankdaten / QR {ESR) Startgeld & Abmeldungen

STARTGELD

Vorgabewerte Fiir neue Turniere

Anderungen kénnen spater unter "Turnier bearbeiten” erfolgen

Berechnungsmethoden Fiir Startgeld A) 1. Hund 20

entweder: Pauschalpreis pro Hund

B) weitere Hunde 15

Das Startgeld pro Hund wird in &) und B) und Oldies eingetragen.

Ist ab dem 2. Hund kein tieferes Startgeld vorgesehen, muss in &) C) Agility 10
und B) der gleiche Wert eingesekzt werden.

Felder CD E leer lassent

D) Jumping 10
oder: nach Anzahl Laufe
E) Spiel 5
Das Startgeld kann auch in Abh&ngigkeit der gemeldeten Laufe
berechnet werden. Pro Hund sekzt es sich zusammen aus:
A+ CDE oder B + CDE Oldies (Pauschalpreis) 35

3. Abmeldungen

Diese Angaben gelten fir alle Turniere.

ABMELDUMGEN - Angaben gelten Fir alle Turniere!

Grundsat: . . 1
rundsatz STICHTAG & BETRAG Festlegen (bei Bedarf zweistufig)

Die Anmeldung verpflichtet zur Zahlung des Startgelds. .
F) Erste Frist 4

X TAGE vor Turnierdatum
Regeln

1. Abmeldungen VOR Ablauf der ersten Frist (F) sind kostenlos.

2_Abmeldungen MACH Ablauf der ersten Frist (F) sind kostenplichtig
und es gilt:

a) Abmeldung erfolgte noch VOR der zweiten Frist (H)

-= volles oder reduziertes Startgeld (G)

b} Abmeldung erfolgte erst NACH der zweiten Frist (H)

-= volles Stargeld (1)

G) anzuwendender BETRAG 25
Fiir Startgeld

H) Zweite Frist z
¥ TAGE vor Turnierdatum

1) volles Startgeld 45
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Bereich TURNIERE

Angaben fiir die Anzeige auf der Turnierliste fiir Startgeld und Zahlungsmethode.

Details des Turniers Camping Essen AOA steuern Links verwalten Text fiir Best3tigungs-Mai Startgeld & Zahlungsbedingungen

Diese Angaben werden auf der Turnierliste angezeigt:
Startgeld Fr. * Zahlungsmethode *

45 (O Barzahlung vor Ort

@® QR Rechnung per Mail {Bankzahlung)

O Bankzahlung (IBAN)

Reduktionen: ab 2. Hund - CHF 5.-- / Jugendliche bis 18 - CHF 15.— O QR Rechnung per Mail - Startplatz erst nach VORAUSZAHLUNG
O Startplatz erst nach VORAUSZAHLUNG (IBAN)

Startgeld Zusatzinfos

Zahlungsbedingungen, wie sie auf der Rechnung gedruckt werden sollen.

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Text wird so auf RECHNUNGEN ausgedruckt

Zahlungsbedingungen - deutscher Text

Rechnung zahlbar bei Erhalt, spatestens am Montag nach dem Turnier

Zahlungsbedingungen - franzésischer Text

Facture payable a réception, au plus tard le lundi suivant le concours

Zahlungsbedingungen - englischer Text

Invoice payable upon receipt, no later than the Monday after the tournament

4/10



AOA Agility Online Administration

Die aus den Vorgabewerten (Meldestelle) definierten «Formeln» fiir die Berechnung des
Startgeldes wurden automatisch bei der Turnier-Erfassung kopiert und kdnnen fiir ein bestimmtes
Turnier noch gedndert werden (Beispiele beachten).

BERECHNUNGSMETHODE FUR STARTGELD

entweder: Pauschalpreis pro Hund A) 1. Hund *

20
Das Startgeld pro Hund wird in A) und B) und Oldies eingetragen.
Ist ab dem 2. Hund kein tieferes Startgeld vorgesehen, muss in A) und B) der gleiche Wert

' B) weitere Hunde
eingesetzt werden.

Felder CD E leer lassen! 15
BEISPIELE Oldies (Pauschalpreis)
#1 Startgeld pauschal CHF 45, Anzahl Hunde egal, Oldies CHF 30: 35
A) 45 B) 45 Oldies) 35 CDE) leer C) Agility
#2 Startgeld pauschal CHF 45, aber ab 2. Hund Vergiinstigung, keine Oldies: 10
A) 45 B) 40 Oldies) leer CDE) leer D) Jumping

10
oder: nach Anzahl Laufe

E) Spiel

Das Startgeld kann auch in Abhangigkeit der gemeldeten Ldufe berechnet werden. Pro
Hund setzt es sich zusammen aus: 5
A + CDE oder B + CDE
BEISPIELE

#3 Startgeld max. CHF 45, abhdngig von Laufen, ohne Ermdassigung ab 2. Hund, Oldies
CHF 30:

A) 20 B) 20 Oldies) 30 C) 10D) 10E) 5

-> 1. Hund Agility & Jumping & Open = A+C+D+E = CHF 45
-> 2. Hund Agility & Jumping = B+C+D = CHF 40

-> 3. Hund Oldies = CHF 30

#4 Startgeld max. CHF 45, abhangig von Laufen, mit Ermdssigung ab 2. Hund, keine
Oldies:

A) 20 B) 15 Oldies) leer C) 10 D) 10E) 5
-> 1. Hund Agility & Jumping & Open = A+C+D+E = CHF 45
-> 2. Hund Agility & Jumping = B+C+D = CHF 35
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RECHNUNGEN erstellen / versenden

ii HOME A NEWS Meldestelle / Grundlagen bearbeiten TURMIERE w ANMELDUNGEN « FAKTURIERUNG «

STATISTIK » Rechnungen erstellen

Rechnungen versendet

Liste fiir Barzahlungen

#& | Tumiere | Turniere[111]
Zahlungen importieren
Zahlungen bearbeiten

Zahlungserinnerungen senden

1. Rechnung erstellen aufrufen; es wird eine Ubersichtsliste angezeigt:

A | FAKTURIERUNG~ Rechnungen erskellen~
Anzeigevon1-6aus7 6 v

All data HISTORY (83)
Datum T PLZ ort Veranstalter T-Nr. Meldeschluss Status Spezial
16.03.2024 5303 wiirenlingen agilitysports & BCCS 9993 Rechnungen senden! (55) 13.03.2024 OPEN

gestellte RE
17.03.2024 5303 wiirenlingen agilitysports & BCCS 9994 Rechnungen senden! (55) 14.03.2024 OPEN

gestellte RE
30.03.2024 5303 wiirenlingen agilitysports & BCCS 9995 Rechnungen senden! (65) 27.03.2024 OPEN

2. Beim gewiinschten Turnier Rechnungen senden aufrufen; es wird eine Liste mit allen noch nicht
in Rechnung gestellten Anmeldungen angezeigt, gruppiert nach Kundennummer:

A / FAKTURIERUNG~ Rechnungen erskellen © Rechnungen senden! [9993]
Anzeigevon1-25aus55 25 v E
RECHNUNG senden an markierte
[ Datum Kunden Nr. T Timestamp Name Vorname Sprache Lizenz Hund Kateg. Kl. Agilicy i Open bmeld Turnier-Nr.
G O 16.03.2024 6081 18.02.2024  Harju Anu d 14914 Awa Intermediate 2 9993
16:52:35
E O 16.03.2024 6405 27.02.2024  Frohlich Philip d 16148  Sia Intermediate 1 9993
15:30:10
G O 16.03.2024 6415  26.02.2024  Scheurer Ursula d 15065 Mason Large 3 9993
07:50:40
G O 16.03.2024 7300 25.02.2024 Kellenberger Doris d 15067 = Linn Large 2 =] = =] 9993
153712
= [l 4602 2024 J3CO NS 02 2024 Loncor kAartin A 16023 Hnchi haadinm. k| ol I i | Q003
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Auf der Liste alle oder einzelne markieren, denen die Rechnung als Mail inkl. PDF gesendet
werden soll — bitte immer alle Hunde pro Kundenummer markieren.

WICHTIG: Um die involvierten Mail-Server nicht zu liberlasten, muss der Mail-Versand in

Gruppen zu maximal 25 Anmeldungen erfolgen. Dabei ist es moglich, dass Anmeldungen am Ende
einer Gruppe fir den Versand manuell deaktiviert werden missen, falls es sich um einen
Rechnungsempfager mit mehreren Hunden handelt. Ohne Deaktiviertung erfolgt zwar eine

korrekte Rechnungstellung, aber verteilt auf zwei Rechnungen mit zwei unterschiedlichen

Einzahlungsscheinen — nicht schlimm, aber unschon.

Nun kann der Versand durchgefihrt werden.

C =

Datum

16.03.2024

16.03.2024

16.03.2024

16.03.2024

16.03.2024

RECHNUNG senden an markierte

Kunden Nr. T

6081

6405

6415

7300

7359

Timestamp

18.02.2024
16:52:35

27.02.2024
15:30:10

26.02.2024
07:50:40

25.02.2024
15:37:12

05.03.2024

Mame

Harju

Frohlich

scheurer

Vername

Anu

Philip

Ursula

kellenberger Doris

Looser

IMartin

Sprache

d

Lizenz

14914

16148

15065

15067

16033

Hund

Awa

Sia

Mason

Linn

Hoshi

Kateg.

Intermediate

Intermediake

Large

Large

IMedium

KL

Agility

Der Versand erfolgt an die im AOA-Profil hinterlegte Person mit Kopie an den Veranstalter. Pro
Profil und Starttag wird somit nur eine (1) Rechnung aber mit allen angemeldeten Hunden erstellt.

Dieser Ablauf kann immer wieder durchgefiihrt werden, wenn die Rechnungen «laufend»

versendet werden oder es nach dem Versand noch Nachmeldungen gegeben hat etc.

Es stehen Listen der versendeten Rechnungen zur Verfiigung, die am Turniertag eingesetzt

werden konnen fiir die Protokollierung der Riickerstattung fiir Junioren oder Barzahlungen vor

Ort.
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ZAHLUNGEN verarbeiten

1. Zahlungen im E-Banking exportieren

Im E-Banking muss der Veranstalter die noch nicht abgeholten Zahlungsdaten regelmassig
exportieren und das CAMT-054 File im XML-Format lokal speichern.

2. «Zahlungen importieren» aufrufen

AOA instruiert Schritt flr Schritt, wie das CAMT-054 File importiert werden muss:

ii HOME A NEWS Meldestelle / Grundlagen bearbeiten TURNIERE - ANMELDUNGEN v~ FAKTURIERUNG w

STATISTIK * Rechnungen erstellen

Rechnungen versendet

Liste Flir Barzahlungen

Zahlungen importieren

A / FAKTURIERUNG~- / Zahlungen importieren~

1. VORBEREITUNG: Lade im E-Banking die CAMT-054 Datei herunter Zahlungen bearbeiten
WICHTIG: unbedingt das XML-Format wihlen! Zahlungserinnerungen senden
2. Klicke hier bei der gesuchten Meldestelle auf indern

Nr. MS Veranstalter CAMT Upload

S agilitysports & BCCS 5 | camt054_001_04_esr_ch2980808007294387942_20240229133644.xml

Nach Abschluss des Imports zeigt AOA die Liste aller Zahlungen an:

A | FAKTURIERUNG- / Zahlungen bearbeiten-

Datum -~ m inline hinzufiigen

25.02.2024
aktuelles Turnier alle ZLG

24.02.2024

J—— O Datum Turnier Nr.MS Name  Vorname DatumZLG IDZLG - Bemerkung BetragZLGQR BetragZLGKORR BetragZLGcash BetragZLGTOTAL BetragRE BetragDIFF Kur
G 0 24022024 9991 111 Fréhlich Philip 22.02.2024 6925 000 30,00 30,00 0.00
@ O 25022024 9992 111 Fréhlich Philip 22.02.2024 6924 3000 20.00 30.00 0.00
Total 60.00 Total 0.00 Total 0.00 Total 60.00 Total60.00  Total0.00

Die Zahlungen kdnnen bei Bedarf mutiert werden.
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3. Barzahlungen manuell verbuchen (Korrektur von Zahlungen)
Rufe «Rechnungen versendet» auf.
Suche nach dem Rechnungsempfanger, in diesem Beispiel «fréhlich».

Die Liste zeigt alle Rechnungen und ob bereits eine Zahlung erfolgt ist. Die oberste Rechnung auf
der Liste ist nicht bezahlt — klicke auf «ZLG» und danach auf «hinzufligen».

fi HOME # NEWS Meldestelle / Grundlagen bearbeiten TURNIERE v ANMELDUNGEN v FAKTURIERUNG w STATISTIK »

A&  FAKTURIERUNG- Rechnungen versendet -

Datum o Anzeigevon1-3aus3 500 v E

= 16.03.2024
letzte 2 Wochen letzte 60 Tage Alle RE
| 25.02.2024
B 20022004 o Nr.Turnier Nr.MS IDRE- DatumRE Referenz PDF RE Betrag RE DatumMA #MA Name Vorname Datum Ort
| 24.02.
Arachden G| C 26 9993 m 7225 09.03.2024 11109993006405007225 | 9993 _§405_7225.pdf 30.00 0 Fréhlich Philip 16.03.2024 5303
Wiirenlingen
& 0O e 9992 11 7146 22.02.2024 11109992006405007146 | 9982 6405 7146.pdf 30.00 0 Fréhlich Philip 25.02.2024 5303
Wiirenlingen
G O ac 9991 111 7076 22022024 11109991006405007076 | 9991 _6405_7076.pdf 30.00 0 Fréhlich Philip 24.02.2024 5303
wirenlingen
Total 90.00

Trage nun die Zahlung manuell ein.

ZLG, Hinzufiigen

Turnier 29993
Nr. M5 111
Referenz ZLG 11109993006405007225
Kunden Nr. 6405
Datum ZLG * dd.mm.jjij

Betrag ZLG QR
Betrag ZLG KORR
Betrag ZLG cash
Bemerkung

ID RE (wird durch AOA
eingetragen)

rF
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ZAHLUNGSERINNERUNG versenden

1. «Zahlungserinnerungen senden» aufrufen

i HOME 2 NEWS Meldestelle / Grundlagen bearbeiten TURNIERE v ANMELDUNGEN v FAKTURIERUNG v STATISTIK v

Rechnungen erstellen
Rechnungen versendet
Liste fiir Barzahlungen

A  FAKTURIERUNG- Zahlungserinnerungen senden -

B Datum = Zahlungen importieren

16.03.2024 Markiere, wer eine Zahlungserinnerung erhalten soll Zahlungen bearbeiten

25.02.2024 [ Datum Name T Vorname |DRE DatumRE  Betraghe patumma ®MA 1 - petragZLGQR BetragZLGKORR BetragZLG Cash BetragZLGTOTAL Betrag DIFF
24.02.2024 @ [ 16032024 Fréhlich  Philip 7225  09.03.2024 30.00 0

Anwenden

AOA zeigt alle noch nicht (oder nicht vollstandig) bezahlten Rechnungen an. Aus der Liste ist auch
ersichtlich, welche Anzahl Erinnerungen bereits gesendet worden sind und das letzte
Versanddatum.

Markiere, wer eine Zahlungserinnerung erhalten soll und betéatige den Button A.

A& / FAKTURIERUNG~ / Zahlungserinnerungen senden -

Datum - A-Zahlungserinnerung vorbereiten

1 6.03.2024 midl RIS E, WEl SIS Lallwdngaseinure vy =|'|'la ltgl'l SO“
25.02.2024 ] Datum Name 1 Vorname IDRE DatumRE  BetragRE DatumMA #MA T BetragZLGQR Betrag ZLG KORR
24.02.2024 G 16.02.2024 Frohlich  Philip 7225 00.02.2024 20.00 0
Anwenden
G O 24022024 7132 22.02.2024 85.00 05.02.2024 3
G O 25022024 7198  22.02.2024 85.00 05.02.2024 El
G 24.02.2024 7216 22.02.2024 90.00 05.03.2024 3
G 25.02.2024 7224 24.02.2024 45.00 05.03.2024 3

Total 335.00 Tokal 0 Total 0

Durch Driicken des Buttons B erfolgt der Versand per Mail mit Kopie an den Organisator.

M /| FAKTURIERUNG~ / Zahlungserinnerungen senden~

Datum - B - ZAHLUNGSERINNERUNG an selektierte senden m

16.03.2024 Markiere, wer eine Zahlungserinnerung erhalten soll
25.02.2024 [0 Datum Name T  Vorname IDRE DatumRE Betrag RE Datum MA #MA T
24.02.2024 X 16.03.2024 Frohlich  Philip 7226 09.03.2024 30.00 0
Anwenden
G [ 24.02.2024 ... _._._ - 7132 22.02.2024 85.00 05.03.2024 3
G [0 25.02.2024 . 7198 22.02.2024 85.00 05.03.2024 3
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